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Ein Mal  Ajle Werktage Jeden Tag
P OO
Ein Mal Ein Mal
pro Woche pro Monat
12+
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Wohnen

Verkehrsmittel und Reisen

Design: Tina Damgaard
lllustration: Hillevi Duus

SPIELREGELN

Vorbereitungen

1. Gib jedem Team drei Karten, mit der
dunkelblauen Seite nach oben.

2. Der Rest der Karten liegt als Stapel auf dem
Tisch, dunkelblaue Seite nach oben.

3. Zwei Karten vom Stapel werden aufgedeckt
(farbige Seite nach oben) und bilden den
Anfang der Reihe der Emissionen, wo
die Teams nun versuchen, Karten korrekt
abzulegen-von niedrigen bis zu hohen
Klimaauswirkungen.
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Spielablauf

Ein Team wadhlt eine seiner Karten und
entscheidet, wo in der Reihe der Emissionen sie
hingehért. Danach wird die Karte umgedreht,
um die Emissions- angaben zu kontrollieren.
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Dann wird die Karte dort

in der Reihe abgelegt und
p. dasnéchste Team ist dran.

Falsch?

Die Karte wird zur Seite

gelegt und das Team nimmt eine neue Karte

vom Stapel. Jetzt ist das ndchste Team dran.

Wer gewinnt?
Das Team, das zuerst alle seine Karten los wird,
gewinnt.



